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Kurzbeschreibung

Computer- und Videospiele werfen in der Praxis Fragen vor allem im Bereich des geistigen Eigentums, im
Medien-, Vertriebs-, Wettbewerbs- und Markenrecht sowie im Datenschutzrecht auf. Entsprechend der
Dynamik des Technologiesektors und der Geschwindigkeit, mit der sich Computer- und Videospiele gerade
im Online-Bereich verbreiten, sind zahlreiche Rechtsfragen noch nicht im Einzelnen geklart.

Mit dem ersten Werk zu Computer- und Videospielen fur den deutschen und européischen Markt greifen die
Herausgeber und das international e Autorenteam ein breites Spektrum praxisrel evanter Rechtsfragen auf,
beleuchten den Stand der Diskussion und bieten praxisnahe Ldsungsansétze an. Mit ihrem fokussierten
Uberblick tiber die Rechtslage in neun européischen Landern bieten die Herausgeber zudem eine wichtige
Orientierung zum internationalen Stand der Diskussion.

Die Herausgeber und das Autorenteam setzen sich aus im Spielebereich erfahrenen Praktikern aus
Anwaltschaft, Industrie und Justiz zusammen. Sie verfolgen den Anspruch, den Stand der rechtlichen
Diskussion sowie noch ungeklarte Fragen, sich abzeichnende Technologietrends und
Vermarktungstechniken im Spielebereich vorausschauend anzusprechen und |6sungsorientiert aufzuarbeiten.
(2013-04-25)
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