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Présentation de I'éditeur

Quand Kid Paddle, Big Bang et Horace senferment pour passer lanuit ajouer sur leur console de jeu, on se
doute qu'ils vont vivre quel ques heures particuliérement éprouvantes. Au menu : TOUS lesjeux dont le petit
barbare est |e héros. Des heures de stress et de coups fourrés en perspective ! Car le petit héros numérique va
devoir affronter les pires ennemis jamais croisés dans un jeu vidéo : les infames et redoutables Blorks, qui le
poursuivent inlassablement jusqu'au GAME OVER final. Biographie de I'auteur

Comme Hergé et Franquin, c'est dans la commune bruxelloise d'Etterbeek que Michel Ledent, dit Midam,
voit lejour en 1963. Enfant, il adore les monstres et réve de devenir camionneur pour pouvoir travailler la
nuit et écouter I'émission radio «les routiers sont sympas» dans son 30 tonnes. Maislorsqu'a 18 ans, il choisit
I'orientation de ses études, il se tourne, un peu par hasard, vers des spécialités artistiques. D'abord en
architecture d'intérieur durant un an puis en photographie. C'est finalement en illustration qu'il décroche un
dipléme a Saint-Luc, célébre école de la capitale belge. Mais larévélation de Midam en tant que dessinateur
et scénariste de BD devra attendre. Aprés ses études d'illustration, il fait son service militaire dans la Force
Navale Belge en tant que dessinateur-décorateur. S'ensuivent des années de galére et de petites commandes
pour diverses revues et journaux. En 1992, il anime diverses rubriques dans le journal de Spirou, mais ce
n'est qu'un an plustard qu'il renouvelle la rubrique consacrée aux jeux vidéo en créant le personnage de Kid
Paddle. L 'enthousiasme des |ecteurs encourage Midam et |e rédacteur en chef de Spirou a passer de la demi-
page alapleine page. Puis naturellement, en 1996, le premier album de Kid Paddle voit |e jour. En 1997,
Midam crée une nouvelle série : Histoires alunettes. Il collabore avec Clarke (Méusine) en lui confiant la
réalisation graphique de la série. De cette collaboration naissent 3 albums qui a défaut de rencontrer un
succes commercial, suscitent un accueil plus que favorable de la critique. Avec le succés de Kid Paddle, le
souhait d'exploiter ce personnage sur d'autres supports n'a pas tardé. En 2002, le premier Kid Paddle
Magazine apparait. Un an plus tard, une premiére saison de 52 épisodes présente Kid Paddle en dessin animé
et envahit les écrans de France, Belgique, Suisse et du Canada. A ce jour, 104 épisodes ont été produits et
multidiffusés dans plus d'une vingtaine de pays. Midam produit en 2004 une série « spin off » de Kid Paddle
intitulée Game Over et mettant en scéne |'avatar virtuel de Kid Paddle: Le Petit Barbare. Pour ce projet,
Midam collabore avec Adam Devreux au dessin et sentoure de divers scénaristes. Cette série de BD est
devenue, comme sa série mere, un best-seller de I'édition. Lafrénésie autour de Kid Paddle et sa volonté de
réaliser d'autres projets artistiques obligent Midam a délaisser ce que furent ses passions d'autrefois: la
micro-magie et lamusique. C'est avec regret qu'il quitte le groupe "le Boys Band (dessinée)" dont il était I'un
des guitaristes depuis une dizaine d'années. Néanmoins, il reste un passionné de musique, de cinémaet de
voyages. C'est d'ailleurs au cours d'un de ses voyages, que Midam met au point une nouvelle série de BD
intitulée « Harding was here ». Cette série, scénarisée par Midam et illustrée par Adam, traite de I'histoire de
I'art sur un ton humoristique. Fruit de plusieurs années de travail, le premier tome est édité en 2008 chez
Quadrants. Depuis la parution du premier tome, plus de 4 millions d'albums de Kid Paddle (en langue
francaise) ont été vendus. Des centaines de produits dérives ont été créés al'effigie de Kid : vétements,
chaussures, jeux de cartes, skateboards, tatouages, jeux vidéo, figurines, jouets, puzzles, draps de plages,
couettes, papeteries, bagageries, etc. Pour veiller amaximiser la qualité de ces produits et gérer la multitude
d'activités que Kid Paddle suscite, Midam s'associe a son épouse Araceli Cancino et ils créent la société
Midam Productions. Midam adore toujours les monstres, travaille parfois la nuit mais n'est pas devenu
camionneur. Et c'est tant mieux ! En comptant le nombre d'albums vendus et 1a pléthore de produits dérivés,
ce sont plus de 5000 tonnes qu'il aurait da transporter. De quoi remplacer le 30 tonnes de ses réves d'enfant
par un cargo derniére génération !
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par un cargo derniére génération !

Néle 15 novembre 1958 a Tréves, en Allemagne, Jean-Michel Thiriet décroche le bac, puis passe trois mois
dans une école des Beaux-Arts ou il finit pas découvrir qu'il n'y existe pas de section bande dessinée! 1| met
longtemps a sen remettre et accomplit ses premiers tatonnements graphiques dans LE PETIT PSIKOPAT
ILLUSTRE. En 1985, son premier album au titre révéateur de ses désirs les plus secrets parait aux éditions
du Lynx : "Riche et célébre" nelerendrani I'un ni I'autre. Rédacteur a"Fluide-Glacial" de 1987 a 1993, il
inonde ce mensuel de bréves histoires absurdes et délirantes, recueillies en volumes chez Audie ("Histoires
peu crédibles’, "Contes d'a-cote", "Troistiersde trio” et "Troistiers de trio dans I'espace”), puisa
L'Association ("Verte campagne"). |l collabore en paralléle aux sketchs des "Nuls', ains qu'aux "Nouvelles
de Jules-Edouard Moustic" sur Canal +, en 1993. Recruté par le journal de SPIROU dans |a plus récente
nouvelle vague de collaborateurs de cette vénérable institution, il s'y implante alafois comme dessinateur et
scénariste, multipliant sommaires, cartoons et animations désopilantes. Avec Manu Larcenet, il démontre

réguliérement dans la collection "Humour Libre" que "LaVie est courte" et qu'il est préférable d'en rire. Son



passe-temps préféré, outre la guitare, I'harmonica et la basse, est de rendre visite aux chats des cimetiéres.

NéaNicele5 janvier 1963, Philippe Bercovici a acquis de haute lutte |e titre de dessinateur le plus rapide de
toute la profession eniillustrant alui seul, et dans divers styles, toutes les bandes dessinées et illustrations
proposeées dans les 48 pages d'un numéro de SPIROU en 1999. Dans un numéro normal, il occupe rarement
moins de trois a cing pages. Repéré atreize ans par Raoul Cauvin auquel il était venu soumettre ses oeuvres
lors d'une dédicace aNice, il publie immédiatement dans la " Carte Blanche" et les rubriques d'animations de
SPIROU avant que le scénariste lui propose d'illustrer "Les Grandes Amours contrariées' en 1978. Souple,
efficace, dynamique, son style part du cartoon pour aboutir a une nouvelle forme delaBD et a une grande
malitrise de tous les sujets possibles. Lancées avec Cauvin en 1981,"L es Femmes en Blanc" ont accédé
rapidement au statut de best-seller et constituent sa série la plus populaire. Sans étre exhaustif, citons
également "Robinson et Zoé" (pour GOMME a partir de 1982), "Kostar le Magnifique" (CIRCUS, 1984),
"Barnabé, envoyé spécia" et "Big Bang Orchestra’ (JE BOUQUINE), le "Grand Panic Circus' (PIF),
"Testar le Robot" (chez Fleurus), "Téléfaune" (pour Dargaud en 1993), toutes séries dont les scénarios furent
assurées par Frangois Corteggiani. Avec Yann, il aanimé les aventures trés soviétiques de "Leonid et
Spoutnika" chez Marsu-Productions. Frangois Gilson lui écrit désormais réguliérement les gags de " Cactus
Club", une satire délirante des clubs de vacances et de leurs Gentils Organisateurs. Et il réalise "Eve et
Adam" avec Gerrit de Jager pour le marché hollandais. C'est sous le masque de "Thelonius® quiil aillustré
les cent premiers gags du "Boss', série concoctée par I'infame Zidrou pour tourner enridicule le tres
respectable rédacteur en chef de I'hebdomadaire abritant leurs petites aneries. Las, vite reconnu a son style
inégalable et alavitesse ou il envoie ses planches une heure aprés en avoir regu le scénario, il a été contraint
de reprendre son patronyme normal pour les albums de cette série.

Petite biographie d'un petit personnage... Je suis né le 11 ao(it 1969 vers 18h30 a Charleroi. Parcours scolaire
normal jusqu'en gardienne, ensuite, les choses se compligquent, je suis mauvais éléve et terminerai mes études
a 18 ans. Mes trois derniéres années scolaires, je les passe aux beaux-arts de Namur ou je termine premier de
classe en dessin et second en sculpture. Voila pour ce qui est de I'école. En ce qui concerne le parcours
artistique les choses sont un peu différentes. Brossant souvent |es cours et me retrouvant souvent seul
pendant I'absence de mon pére (qui avait ma garde aprés le divorce de mes parents) je trompe mon ennui en
commengcant des bandes dessinées a |'age de douze ans. Ceci en me référant au petit livre jaune de Philippe
Vandooren qui contient les interviews de Franquin et Jijé. A 14 ans, je fuis chez mamére qui m'inscrit au
cours de B.D. chez Vittorio Leonardo. Jy passerai 4 ans. Entre-temps je prends des cours de croquis a
I'Académie de Charleroi en éléve libre. A dix-huit, j'entame des cours de gravure al'Académie de Namur. De
14 & approximativement 22 ans je passe mes journées, mes soirees et mes week-ends entre I'Académie de
Chételet, celle de Charleroi et celle de Namur. A 18 ans, je commence atravailler en vue de peut-étre
devenir collaborateur de Batem pour travailler sur le merchandising du Marsupilami. Cette expérience me
permet de faire connaissance avec Batem qui avec patience m'apprendra beaucoup de choses... Jai aussi eu
la chance de rencontrer Franquin et de collaborer pour quel ques planches avec Y ann al'éaboration de gags
avec le Marsu et le petit Noél. Ma heureusement, je n'étais pas assez "mar" et cela ne débouchera sur rien de
concret. Cependant, cette expérience m'avait mis|'eau alabouche et j'envoie mes travaux chez Dupuis et
obtiens un rendez-vous avec Patrick Pinchart qui publiera mes premiers dessins dans le Spirou. Ensuite,
Philippe Vandooren me mettra en contact avec Denis Lapiére et je réaliserai 37 pages d'une B.D. western qui
passera dans |e journal. Ma heureusement, I'entente entre Denis et moi n'était vraiment pas bonne et
j'abandonne alors que je travaillais avec lui sur les premieres pages de Ludo. Ensuite, j'effectuerai divers
travaux alimentaires (dessins animés, guides touristiques et un tout petit passage dans|'atelier de Tome et
Janry), je réaliserai quelques B.D. qui ne sortiront jamais de mes cartons et je ferai quelques expos de
peinture. Je passerai ensuite trois ans atravailler comme infographiste dans une société namuroise qui réalise
des jeux P.C. Je l&che mon boulot en 2000 pour partir 6 mois en Amérique Latine. A mon retour, je trouve
un emploi dans un centre culturel latino-américain et je commence mon apprentissage auprés de Midam.



Celafait maintenant bientét deux ans qu'on travaille ensemble et cela se passe bien.
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